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EDITAL DE CONCURSO N° 75/2021 - RTR/PROPES/DPIT
MARATONA DE SOLUCOES TECNOLOGICAS DO IFMT

TEMATICA: AGRONEGOCIO E AGRICULTURA FAMILIAR

O Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia - IFMT, por meio de seu
Departamento de Inovagdo Tecnoldgica - DPIT, em parceria com a Pro-Reitoria de
Pesquisa, Pos-Graduacéo e Inovacdo - PROPES e a Agéncia de Inovacao do IFMT, torna
plblico o Edital de Concurso paraa MARATONA DE SOLUCOES TECNOLOGICAS
DO IFMT, evento voltado para o desenvolvimento de solucdes tecnoldgicas para
atendimento a resolucédo de problemas ou novas demandas do Agronegdcio e Agricultura
Familiar. A Maratona compde a programacao da primeira Semana da Inovacdo de Mato
Grosso, evento organizado pelo ecossistema de inovacao estadual de Mato Grosso.

1. DOS OBJETIVOS

1.1 O objetivo da MARATONA DE SOLUCOES TECNOLOGICAS DO IFMT é
incentivar a comunidade académica do IFMT a desenvolver solugdes inovadoras em
acOes, produtos e/ou servicos voltados para a cadeia produtiva do Agronegécio ou
Agricultura Familiar do estado de Mato Grosso.

1.2 A MARATONA DE SOLUCOES TECNOLOGICAS DO IFMT serd uma
competicdo multidisciplinar realizada online, dividida em 2 (duas) areas:

1) Tecnologias Digitais e Dispositivos (desenvolvimento de aplicativo, site, software,
rede, banco de dados, produto, equipamento, entre outros);

iii) Tecnologias Sociais e Planejamento (economia solidaria e criativa, metodologias e/ou
protocolos, entre outros).

1.3 Para cada area da maratona poderdo ser propostas solugdes associadas a problemas
reais no contexto da cadeia produtiva do Agronegdcio ou da Agricultura Familiar, que
serdo abordados em palestras durante a Semana da Inovacdo de Mato Grosso.

1.4 As acdes, produtos e/ou servicos desenvolvidos deverdo ser cedidos integralmente ao
IFMT.

1.5 As ac0es, produtos e/ou servicos desenvolvidos poderdo ser disponibilizados para a
sociedade, empresas do agronegdcio, associa¢fes de produtores e outros interessados, por
meio de Acordo de Transferéncia de Tecnologia entre 0s autores e o Instituto Federal de
Mato Grosso, com a interveniéncia da Agéncia de Inovacdo do IFMT.

2. DA COMISSAO ORGANIZADORA

2.1 A comissdo organizadora € composta por comité organizador e por comité cientifico.
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2.2 O comité organizador é encarregado da gestdo do evento, sendo composto por equipe
indicada pela PROPES.

2.3 O comité cientifico é encarregado da apresentacdo das palestras, da coordenacao das
mentorias e da avaliacdo das propostas (pitch e projeto), sendo composto por 5 (cinco)
membros: dois da area de tecnologia, dois da area de agrarias ou afins e um da area de
inovacao.

2.3.1 O comité cientifico podera ser composto por membros internos e externos do IFMT.

2.3.2 Para o comité cientifico ndo poderdo participar membros com relacédo de vinculo
com conjuge, companheiro ou parente em linha reta ou colateral, por consanguinidade ou
afinidade até terceiro grau.

2.3.3 Em caso de desisténcia de algum membro do comité cientifico ou impedimento de
sua participacdo, a PROPES indicard um membro substituto, que atenda aos critérios dos
itens 2.3,2.3.1e 2.3.2.

3. DOS PARTICIPANTES

3.1 Poder&o participar da MARATONA DE SOLUCOES TECNOLOGICAS DO IFMT
alunos regularmente matriculados no IFMT, em qualquer nivel e/ou modalidade, de todos
0s campi ou campi avancados do IFMT.

3.2 SO poderdo se inscrever e participar do evento maiores de 16 (dezesseis) anos,
completados em data anterior a da inscri¢cdo na maratona.

3.3 Os participantes atuardo em equipes compostas por, no minimo 3 (trés) integrantes e
no maximo 5 (cinco) integrantes, todos regularmente matriculados no IFMT em cursos
de nivel médio, graduacao ou de pés-graduacao.

3.4 Poderdo auxiliar nos trabalhos das equipes servidores do IFMT bem como da
comunidade externa, com direito a certificado de participacdo, porém sem compor
oficialmente a equipe nas questbes de premiacdo, estes membros serdo considerados
apoiadores.

3.5 Os apoiadores ndo serdo contabilizados no somatdrio de membros das equipes.

3.6 As equipes serdo definidas pelos proprios participantes, por meio do preenchimento
de formulario no ato da inscricéo.

3.7 Cada equipe deverd indicar um lider, que sera o responsavel pela comunicacdo com a
comissdo organizadora, informando, no ato da inscrigdo, o numero de telefone, nome,
curso, matricula IFMT e endereco eletrénico (e-mail) desse lider no formulario de
inscricao.

4. DAS INSCRICOES
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4.1 As inscricdes sdo gratuitas, sendo realizadas por equipes previamente formadas, por
meio do formulario disponibilizado no link https://forms.qgle/xGmAzzpBF2EFZfsBA.

4.2 As equipes deverdo reunir todos os documentos e informagdes solicitados a seus
integrantes no formulério antes de iniciar o processo de inscricao.

4.3 Ndo serdo aceitas inscricdes por qualquer outro meio que ndo sejam os formularios
disponibilizados no link informado no item 4.1 desta chamada.

4.4 As inscri¢Oes estardo abertas do dia 05/07/2021 até as 23h55 do dia 25/07/2021
(conforme cronograma informado no Anexo |); apos esse periodo ndo mais sera possivel
se inscrever no Edital de Concurso para a MARATONA DE SOLUCOES
TECNOLOGICAS DO IFMT.

4.5 Na inscricdo da equipe, os dados de todos os participantes deverdo ser informados no
formulario disponibilizado para a inscri¢éo.

4.6 E vedada a participacdo de um mesmo individuo em mais de uma equipe.
4.7 E vedada a alteracdo da composicao da equipe apds o inicio da maratona.

48 O numero maximo de equipes para a MARATONA DE SOLUCOES
TECNOLOGICAS DO IFMT é de 10 (dez) equipes por area tematica.

4.9 As equipes que se inscreverem apds o numero méaximo de inscritos ter sido atingido
ndo terdo as inscrigbes computadas e serdo informadas sobre isso, sendo convocadas
apenas em caso de desisténcia de equipe anteriormente inscrita.

4.10 As equipes deverdo informar corretamente o e-mail do lider da equipe, pois a
comunicacdo da comissdo organizadora com as equipes seréa feita unicamente pelo e-mail
do lider informado no ato da inscricao.

4.11 Ao se inscrever, 0s participantes concordam automaticamente com as condicdes e
regras da MARATONA DE SOLUCOES TECNOLOGICAS DO IFMT presentes nesta
chamada.

5. DA HOMOLOGAGCAO DAS INSCRICOES

5.1 A pré-homologacdo das inscricdes das equipes sera divulgada no dia 26/07/2021, no
endereco eletrbnico (site) da PROPES (propes.ifmt.edu.br), conforme cronograma
informado no Anexo |I.

5.2 As equipes terdo suas inscri¢cdes pré-homologadas de acordo com a data e o horario
em que ocorreu a inscri¢do, priorizando as primeiras inscrigdes e respeitando o nimero
de vagas definido no item 4.8 desta chamada.

5.3 Né&o serdo consideradas as inscri¢des das equipes que ndo cumprirem as quantidades
minima e maxima de participantes definida no item 3.3 desta chamada.
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5.4 A homologacéo das inscri¢des sera divulgada no dia 27/07/2021, no site da PROPES

(propes.ifmt.edu.br), conforme cronograma informado no Anexo I.

6. DA MARATONA

6.1 A MARATONA DE SOLUCOES TECNOLOGICAS DO IFMT sera totalmente
online, com o uso de plataformas de comunicacgéo virtual (Google Meet, WhatsApp ou
similares) para acompanhar os participantes apds a homologacao das inscrigoes.

6.2 As atividades nas plataformas virtuais terdo seu inicio conforme cronograma
informado no Anexo |I.

6.3 As equipes terdo até o dia 15 de agosto de 2021 para desenvolverem uma ideia
inovadora, levantando requisitos, planejando, testando, validando e gerenciando o projeto
para apresentar solucéo que atenda ao objetivo desta chamada.

6.4 Tanto a proposta de solucdo (pitch e projeto) quanto o repositorio a ser utilizado
durante a maratona devem ser criados durante o ciclo completo do evento, ndo sendo
aceitas solucdes copiadas ou reproduzidas, de forma total ou parcial, de outras fontes.

6.5 As equipes poderdo escolher livremente os processos de criagdo, tecnologias,
equipamentos, metodologias, técnicas, materiais e ferramentas usados no
desenvolvimento da solucéo.

6.6 As solucbes desenvolvidas durante a MARATONA DE SOLUCOES
TECNOLOGICAS DO IFMT, incluindo (se aplicavel) os codigos-fontes, desenho
industrial, manuais, protocolos, metodologias, e/ou outras configuragdes para execucao,
deverao ser disponibilizadas no repositério da maratona e sob licenca de software livre.

6.7 Cada equipe tera seu proprio repositorio na plataforma Google Drive, disponibilizado
pela comissdo organizadora como repositorio.

6.8 A comissdo organizadora promovera palestras e reunides de mentoria usando as
plataformas informadas no item 6.1 para orientar as equipes no desenvolvimento da
solucdo, conforme cronograma informado no Anexo I.

6.9 As equipes deverdo depositar sua proposta de solucédo (pitch e projeto) no repositério
do evento ateé as 23h59min do dia 15 de agosto de 2021, conforme cronograma informado
no Anexo |.

6.10 O pitch devera ter a duracdo maxima de trés minutos, ser gravado em formato de
video e compartilhado exclusivamente no repositorio do Google Drive.

6.11 O projeto devera seguir o modelo do Anexo Il, ser salvo em formato PDF e enviado
para o repositério da maratona no Google Drive.

6.12 Apos o depdsito dos arquivos finais da proposta no repositério, a equipe devera
avisar a comissao organizadora, enviando mensagem para o e-mail ditec@ifmt.edu.br,
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tendo como assunto da mensagem "Submissao final equipe ###", com o “###” substituido
pelo nome da equipe.

7. DAS RESPONSABILIDADES DOS ORGANIZADORES

7.1 A comissdo organizadora devera disponibilizar para os lideres de equipes o link para
acesso as plataformas de comunicacéo citadas no item 6.1.

7.2 A comissdo organizadora devera monitorar, a intervalos pré-determinados, o
prosseguimento e os resultados parciais do projeto de cada equipe, oferecendo retorno
(feedback), quando necessario.

7.3 A comissdo organizadora ndo estd autorizada a intervir, nem serd responsabilizada
por quaisquer fatos que ocorram durante a maratona, como ocorréncias imprevisiveis;
ocorréncias que, ainda que previsiveis, se apresentem sob forma excessiva ou
extraordinéria; casos fortuitos ou de forga maior; ocorréncias em que outros agentes
tenham contribuido com culpa ou dolo, incluindo a prépria vitima; e ocorréncias em que,
por fatores externos e/ou independentes, haja dano ou prejuizo que néo tenha sido ou que
ndo pbde ser evitado.

7.4 A comissdo organizadora ndo se responsabiliza pelo uso de base de dados publicos
e/ou privados pelos participantes do evento e/ou pela perda de dados, ainda que durante
0 uso de sistemas ou ferramentas; nem pelas despesas referentes a participacdo das
equipes no evento.

8. DAS RESPONSABILIDADES DOS PARTICIPANTES

8.1 Os participantes deverdo observar atenta e imediatamente todas as instrugdes
informadas pela comissdo organizadora durante a MARATONA DE SOLUCOES
TECNOLOGICAS DO IFMT, sendo o lider da equipe o responsavel por repassar e
garantir o cumprimento das instru¢@es junto aos demais integrantes.

8.2 Os participantes de cada equipe deverdo estar fisicamente separados e adotar as
medidas de contencdo da pandemia sugeridas pela Organizacdo Mundial de Saude
(OMS), sendo monitorados pelas plataformas citadas no item 6.1.

8.3 Cada participante devera agir com o devido respeito e civilidade perante os demais
integrantes da equipe, o comité técnico e os membros do comité cientifico.

8.4 Os participantes devem dispor de seus proprios equipamentos para realizacdo das
atividades da maratona, sendo exigido, no minimo, um aparelho com conexdo a internet
para cada integrante da equipe.

8.5 A responsabilidade e seguranga dos equipamentos citados no item 8.4, bem como a
utilizacdo dos mesmos durante toda a maratona, ficara por conta de cada participante.

8.6 Quaisquer problemas técnicos que ocorram nos hardwares ou softwares dos
participantes serdo de sua inteira responsabilidade, pois a comissdo organizadora nao

5
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disponibilizara profissionais que oferecam suporte e manutencdo em software/hardware,
em atendimento aos itens 7.3 e 7.4 da chamada.

8.7 Os participantes poderao utilizar softwares livres (gratuitos ou pagos) e/ou softwares
comerciais em seus computadores, sendo inteiramente responsaveis pela correta
utilizacdo e pelo cumprimento das normas e termos de licenciamento dos referidos
softwares.

8.8 O acompanhamento de mensagens veiculadas por plataformas de redes sociais e pelo
sitt da PROPES, destinadas & divulgacdo da MARATONA DE SOLUGOES
TECNOLOGICAS DO IFMT ¢ de responsabilidade exclusiva dos participantes.

8.9 Os participantes declaram que as funcionalidades dos respectivos projetos, bem como
0s proprios projetos desenvolvidos para a participacdo nesta maratona, ndao ofendem ou
transgridam quaisquer direitos de terceiros (especialmente direitos de propriedade
intelectual), nem s&o ofensivos, injuriosos, discriminatérios, difamatérios, ou de qualquer
forma ilegais ou ilicitos. 8.10 A equipe serd automaticamente eliminada da MARATONA
DE SOLUCOES TECNOLOGICAS DO IFMT se ela ou qualquer um de seus
participantes descumprir qualquer disposicao desta chamada.

9. DOS CRITERIOS DE SELECAO

9.1 Serdo consideradas vencedoras apenas 01 (uma) proposta de solugdo em cada area,
escolhidas pelo comité cientifico.

9.1.1 O comité cientifico decidira, por maioria simples, a classificagdo dos projetos e a
indicagdo dos melhores para o recebimento da premiagéo, ndo havendo necessidade de
haver consenso entre os membros do comité.

9.2 Serdo usados os seguintes critérios para avaliacao das propostas:

i) Design da solucdo, compreendendo a experiéncia proposta em seu uso e, se aplicavel,
sua apresentacgéo visual;

i) Usabilidade, compreendendo a facilidade de sua operacionalizacdo, assim como
facilidade de obtencéo dos dados necessarios ao funcionamento da proposta;

iii) Inovacao e criatividade, compreendendo o quanto a proposta traz de novidade e agrega
conceitos novos a tematica da area e a solucéo do problema;

iv) Potencial de impacto, considerando a abrangéncia e a efetividade da solucéo proposta
para 0 Agronegocio ou Agricultura Familiar, bem como a cadeia produtiva do agro;

v) Potencial de execucdo, considerando custos e tempo necessarios para implementagéo
da solugéo proposta;

vi) Durabilidade, considerando a resisténcia e/ou vida util da solucéo;
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vii) Reprodutibilidade, compreendendo a facilidade de replicacdo da solucdo, incluindo
0S recursos necessarios para tal;

viii) Aceitabilidade, considerando a capacidade de adesdo do publico alvo a solucdo
proposta.

9.3 A identificacdo, a qualquer tempo, de plagio na proposta apresentada ao comité
cientifico implicara na desclassificacdo da equipe.

10. DOS RESULTADOS

10.1 As propostas serdo avaliadas pelo comité cientifico para determinacdo das
vencedoras em cada categoria, no dia informado no cronograma do Anexo |.

10.2 Os participantes das equipes receberdo certificado de participacéo pelos enderecos
eletronicos individuais cadastrados no ato da inscricdo, além de feedback do comité
cientifico.

10.3 A apuracdo do resultado sera feita pela comissdo organizadora, a partir da avaliacdo
dos membros do comité cientifico no dia informado no cronograma do Anexo |.

10.4 As 5 (cinco) equipes que tiverem suas propostas melhor avaliadas em cada area,
terdo seus pitchs divulgados no durante a Semana da Inovacao de Mato Grosso, no dia 23
de agosto de 2021.

10.5 As equipes vencedoras em cada area, serdo anunciadas durante a Semana da
Inovacao de Mato Grosso, por meio de evento ao vivo transmitido pela internet no dia 23
de agosto de 2021, podendo haver outras formas de divulgacao do resultado final.

11. DOS RECURSQOS

11.1 Os participantes poderdo recorrer a comissao organizadora para contestar a selecao
de determinada proposta como vencedora.

11.2 Os recursos deverdo ser devidamente motivados e interpostos junto a comissao
organizadora no prazo estipulado pelo cronograma do Anexo Ol.

11.3 Os recursos deverdo ser apresentados via e-mail ditec@ifmt.edu.br, tendo como
assunto da mensagem "Recurso MARATONA DE SOLUCOES TECNOLOGICAS DO
IFMT — equipe ###", com o “###” substituido pelo nome da equipe.

11.4 As decisbes da comissdo organizadora relativas ao julgamento dos recursos serdo
terminativas, delas ndo cabendo novo recurso.

11.5 Havendo recurso com parecer favoravel, um novo resultado sera publicado no prazo
estipulado pelo cronograma do Anexo Ol.

11.6 N&o havendo recurso ap6s o prazo indicado no item 11.2, o resultado publicado sera
considerado como resultado final.
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12. DA PREMIACAO

12.1 AMARATONA DE SOLUCOES TECNOLOGICAS DO IFMT premiara 02 (duas)
solucBes tecnoldgicas apresentadas durante o evento em cada area, julgadas conforme os
critérios estabelecidos nos itens 9.1 a 9.3.

12.2 A premiacdo sera realizada em forma de remuneracdo, as equipes que apresentar as
melhores solugdes em cada uma das 2 (duas) areas sera de:

i) R$ 3.000 (cinco mil reais) para o primeiro lugar;
i) R$ 2.000 (dois mil reais) para o segundo lugar;

12.3. A premiag&o sera creditada em pagamento unico em conta corrente ou via OBP, de
cada um dos membros da equipe vencedora, dividindo o valor total do prémio pelo
numero de membros da equipe.

12.4 A comissdo organizadora ndo se responsabiliza a intervir em desacordos que
acontecam entre quaisquer membros de equipes.

12.5. O processo de depoésito em conta e/ou via OBP, seguird a tramitacdo normal do
sistema integrado de administracdo financeira do Governo Federal.

12.6 Todas as equipes participantes cederdo suas solucGes integralmente ao IFMT,
conforme disposto no item 1.5 da chamada.

12.7 As equipes premiadas poderdo, eventualmente, acessar os servicos de apoio da fase
de pré incubacdo da Ativa Incubadora do IFMT para desenvolver um projeto préprio ou
ideia de modelo de negdcios.

12.8 Em caso de nenhuma das equipes cumprirem os critérios de premiacdo e
participacdo, podera a Comissdo Organizadora decidir pela ndo atribuicdo do respectivo
prémio.

13. DA CONFIDENCIALIDADE

13.1 O IFMT, o comité técnico, o comité cientifico e todos os participantes da
MARATONA DE SOLUCOES TECNOLOGICAS DO IFMT deverdo manter sigilo em
relacdo aos projetos desenvolvidos e as informacdes recebidas e/ou observadas durante a
maratona.

13.2 O IFMT podera utilizar as solu¢des desenvolvidas pelas propostas vencedoras sem
qualquer 6nus, para fins licitos e da forma que melhor Ihe convier, como mencionado no
item 1.5 da chamada.

13.3 Os participantes das equipes vencedoras cederdo e transferirdo totalmente a
propriedade intelectual decorrente das solugdes desenvolvidas durante a MARATONA
DE SOLUCOES TECNOLOGICAS DO IFMT, resguardados, em qualquer caso, 0s
direitos assegurados na Lei n°® 9.279, de 14 de maio de 1996 (Lei de Patentes).
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13.4 O IFMT podera promover a protecdo, em nome préprio, dos direitos de propriedade
intelectual referentes as solucdes desenvolvidas pelas equipes vencedoras, assegurados
os direitos relativos aos respectivos participantes, que serdo incluidos na protecdo como
autores/inventores/criadores/melhoristas, cabendo ao IFMT decidir sobre o engajamento
da equipe para viabiliza¢do da solucdo proposta no projeto.

/@%“ .

13.5 O IFMT, ao desenvolver pesquisa nos temas pertinentes aos da maratona, podera
implementar projetos que eventualmente contenham ideias semelhantes aquelas
apresentadas no evento, sem que isso assegure aos participantes qualquer remuneracgao
ou compensacao, salvo no caso de comprovagao inequivoca e em termos juridicos de que
se trata de projeto de sua autoria.

13.6 O banco de dados gerado em funcgdo das inscricdes sera de inteira propriedade da
comissdo organizadora, que podera utiliza-lo sem qualquer dnus, para fins licitos.

14. DOS DIREITOS DE TERCEIROS

14.1 Os participantes serdo responsabilizados por quaisquer violagdes de direitos de
terceiros, reservando-se ao IFMT o direito de regresso ou de denunciacéo a lei em razédo
de questionamentos que venha a sofrer por descumprimento da chamada por parte dos
participantes.

14.2 Os participantes concordam em indenizar e ressarcir ao IFMT caso este venha a ser
questionado judicial ou extrajudicialmente por qualquer das hipéteses previstas no item
14.1 da chamada.

14.3 Seréo observadas as disposi¢Oes da Lei n°® 10.973, de 02 de dezembro de 2004 (Lei
de Inovagéo), alterada pela Lei n® 13.243, de 11 de janeiro de 2016 (novo Marco Legal
de Inovacéo), do Decreto n°9.283, de 7 de dezembro de 2018, e da Resolug&o do Consepe
n°®05/2020 (Politica de Inovacédo do IFMT) no caso de as atividades realizadas originarem
resultados materiais representados por inovacdes tecnoldgicas, invencoes,
aperfeicoamentos e novos conhecimentos aplicaveis as atividades econémicas
produtivas, 0s quais propiciem incrementos de desempenho, aumento da produtividade
dos fatores envolvidos, otimizacdo do uso de recursos e insumos, ou, ainda, criacdes
intelectuais passiveis de protecao.

14.4 Os resultados econdmicos auferidos na exploracdo comercial da criacdo protegida,
inclusive na hipotese de transferéncia do direito de exploracdo a terceiros, serdo
partilhados entre as partes, incluindo a instituicdo executora do projeto, na propor¢ao
equivalente a0 montante do valor agregado, cujos percentuais serdo definidos em
contratos especificos.

15. DA PUBLICACAO DOS PROJETOS

15.1 A publicacdo, a publicidade e divulgagéo de trabalhos cujos resultados tenham sido
obtidos com os projetos elaborados durante a MARATONA DE SOLUGCOES
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TECNOLOGICAS DO IFMT deverdo, obrigatoriamente, fazer mencdo expressa ao

Instituto Federal de Mato Grosso - IFMT.

15.2 As acOes publicitérias atinentes a propostas financiadas com recursos da Unido
deverdo observar rigorosamente as disposi¢es contidas no artigo 37 da Constituigdo
Federal e na Instrucdo Normativa da Secretaria de Comunicacdo de Governo e Gestao
Estratégica da Presidéncia da Republica n° 2, de 20 de abril de 2018.

16. DAS DISPOSICOES FINAIS

16.1 A MARATONA DE SOLUCOES TECNOLOGICAS DO IFMT podera sofrer
alteracdes, ser suspensa, adiada ou cancelada por qualquer razéo, desde que devidamente
motivada, sem que do fato advenha qualquer direito ou expectativa de direito aos
participantes em razdo do cancelamento.

16.2 Os participantes néo terdo direito ao recebimento de quaisquer valores em virtude
da divulgacdo e/ou reproducao da maratona, cedendo a comissao organizadora os direitos
de uso de sua imagem e autorizando a divulgacdo para utilizacdo publicitaria,
promocional e/ou institucional, sendo os nomes dos participantes e/ou das equipes sempre
vinculados ao material veiculado pela comissédo organizadora.

16.3 A participacdo na MARATONA DE SOLUCOES TECNOLOGICAS DO IFMT néo
cria qualquer tipo de vinculo empregaticio entre os participantes e o IFMT.

16.4 O participante que obtiver vantagem indevida, mediante a utilizacdo de meios
fraudulentos ou de quaisquer outros mecanismos considerados inadequados pela
comissdo organizadora, serd imediatamente eliminado da maratona, assim como a sua
equipe, sem prejuizo das medidas administrativas e judiciais cabiveis.

16.5 Disputas, controvérsias ou reclamacdes relacionadas aos termos desta chamada serao
dirimidas pela comissdo organizadora da MARATONA DE SOLUCOES
TECNOLOGICAS DO IFMT, e deverdo ser comunicadas & comissdo pelo e-mail
ditec@ifmt.edu.br, tendo como assunto da mensagem "Duvidas MARATONA DE
SOLUCOES TECNOLOGICAS DO IFMT".

16.6 A selecdo e a premiacdo das equipes participantes, aléem das duvidas, divergéncias
ou situacbes ndo previstas nesta chamada, serdo julgadas e decididas de forma soberana
pela comissao organizadora.

16.7 Casos omissos serdo resolvidos pela comissdo organizadora, em conjunto com o
Departamento de Inovacdo Tecnoldgica do IFMT.
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ANEXO |
CRONOGRAMA
Atividade Data
Lancamento da Chamada 05/07/2021
Periodo de Inscri¢es 05/07 a 25/07/2021
Divulgacéo das Inscri¢cdes Deferidas 26/07/2021
Palestra Tematica de Abertura 26/07/2021
Palestra de mentoria 1 27/07/2021
Palestra de mentoria 2 28/07/2021
Inicio da Maratona 30/07/2021

Liberagdo dos repositérios pelo comité organizador

Envio das propostas (pitch e projeto)

Ate 15/08/2021

Apresentacdo das melhores propostas e 23/08/2021
Divulgacéo do resultado final
Pagamento da premiagéo Até 30/09/2021
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ANEXO 11

MODELO DO PROJETO

1 — Descricéo do Projeto

INSTITUTO
FEDERAL

Mato Grosso

Titulo do Projeto
Nome do Projeto:

Nome da Equipe:

Periodo de Execucao

Data
Inicio:

Data de
Término:

Valor Total:
R$

Objetivo:

Caracterizacao do publico-alvo:

Justificativa do projeto:

Aplicabilidade do Projeto:

Resultados esperados (descrever detalhadamente):
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2 — Cronograma de Execucéo

INSTITUTO
FEDERAL

Mato Grosso

Meta,
Etapa ou Atividades Indicador Fisico Duragdo
Fase Unidade | Quantidade Inicio Término
13
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INSTITUTO
FEDERAL
Mato Grosso
3 — Cronograma de Despesas
Meta,
Etapa ou Objeto da despesa Valor (R$)
Fase
Total: R$
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